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Abstract  
SMK Negeri 1 is a vocational high school located in Sorong City, Southwest Papua Province. The management of 

committee fee payment reports at SMK Negeri 1 Sorong is still highly manual, utilizing book-based records. This practice 

has led to various issues, such as damage to data storage media, recording errors, and loss of archives, thereby hindering 

financial reporting. In this study, data collection was conducted through two types: primary and secondary data. The 

system development method employed is the waterfall model. UML modeling includes use case diagrams. The system 

testing technique used in this research is black-box testing. The results of this study conclude that the web-based 

committee fee payment report information system can serve as an efficient medium for transaction reporting. 

Keywords: Committee Fee, Waterfall Method, Black-Box Testing, Website. 

 

Abstrak  
SMK Negeri 1 merupakan salah satu Sekolah Menengah Kejuruan di Kota Sorong, Provinsi Papua Barat Daya. 

Pengelolaan laporan pembayaran iuran komite di SMK Negeri 1 Kota Sorong masih sangat manual yaitu dengan 

pencatatan menggunakan buku. Hal tersebut mengakibatkan berbagai permasalahan seperti terjadi kerusakan pada media 

penyimpanan data, kesalahan pencatatan, dan kehilangan arsip sehingga menghambat pelaporan keuangan. Dalam 

penelitian ini, pengumpulan data dilakukan melalui dua jenis yaitu data primer dan sekunder. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah metode waterfall. Pemodelan UML meliputi use case diagram. Serta teknik pengujian 

sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah blackbox. Hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa sistem 

informasi laporan pembayaran iuran komite berbasis web dapat digunakan sebagai media pelaporan transaksi yang efisien. 

Keywords: Iuran Komite, Metode Waterfall, Pengujian Blackbox, Website.  
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PENDAHULUAN  

SMK Negeri 1 Kota Sorong merupakan salah 

satu sekolah kejuruan terbesar di Kota Sorong, 

Papua Barat Daya. SMK Negeri 1 Kota Sorong 

terus berupaya untuk meningkatkan kualitas 

pelayanan pendidikan dan fasilitas penunjang yang 

dimilikinya. Salah satu upaya yang dilakukan 

adalah dengan mengoptimalkan pengelolaan 

pembayaran iuran komite. Iuran komite sekolah 

adalah kontribusi finansial yang diminta dari orang 

tua atau wali murid untuk mendukung berbagai 

kegiatan dan kebutuhan sekolah yang tidak 

sepenuhnya tercakup oleh anggaran dari 

pemerintah. Pembayaran iuran komite sekolah 

adalah  wujud dukungan orang tua atau wali untuk 

meningkatkan mutu pendidikan, baik bidang 

akademik maupun non-akademik seperti kegiatan 

pengembangan kurikulum atau pengadaan sarana 

dan prasarana sekolah [1]. 

Pengelolaan laporan pembayaran iuran komite 

di SMK Negeri 1 Kota Sorong masih manual 

menggunakan buku. Hal ini menyebabkan 

kesalahan pencatatan, kehilangan data, dan 

kerusakan media penyimpanan, sehingga 

menghambat pelaporan keuangan [2]. Proses 

manual ini juga memerlukan waktu lama [3]. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

diperlukan suatu sistem informasi laporan 

pembayaran iuran komite berbasis web yang dapat 

mengotomatisasi proses pencatatan dan pelaporan. 

Sistem informasi ini akan memungkinkan data 

pembayaran iuran komite tersebut dicatat dalam 

bentuk digital sehingga mengurangi risiko 

kesalahan dan meningkatkan efisiensi waktu. 

Selain itu, melalui sistem berbasis web, maka 

pelaporan iuran komite sekolah yang jelas dan 

transparan [4]. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang sistem informasi laporan pembayaran 

iuran komite pada SMK Negeri 1 Kota Sorong, 

guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam 

manajemen keuangan sekolah. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian dalam proses perancangan 

sistem informasi laporan pembayaran iuran komite 

di SMK Negeri 1 Kota Sorong ini terdiri atas 2 
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metode, yaitu: metode pengumpulan data dan  

metode pengembangan sistem. 

 

2.1. Metode Pengumpulan Data. 

Dalam penelitian ini, pengumpulan data 

terbagi menjadi 2 jenis yaitu data primer dan data 

sekunder [5]. Data primer diperoleh dari hasil 

observasi dan wawancara langsung dengan pihak di 

SMK Negeri 1 Kota Sorong. Sedangkan untuk data 

sekunder, diperoleh dari pengumpulan data dalam 

penelitian kepustakaan, melakukan kajian terhadap 

bebrapa buku, e-book, e-journal, dan modul 

pembelajaran [6]. 

2.2  Metode Pengembangan Sistem. 

Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah metode waterfall. Metode ini 

memiliki tahapan yang jelas, yang terdiri dari: 

perencanaan, analisis, desain, implementasi, serta 

pemeliharaan [7].  Beberapa langkah yang 

sistematis dari Metode waterfall dapat dilihat pada 

gambar 1 [8]. 

 

 
Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall 

 

Pada tahap requirement analaysis, tahap   

untuk  menganalisis   masalah   yang   ada untuk 

mengetahui kebutuhan pengguna. Requirement   

analysis dapat dilakukan dengan beberapa metode 

yaitu wawancara, observasi, dan studi pustaka 

terkait penelitian [9]. Tujuan  dari  wawancara ini 

adalah untuk memahami fitur-fitur spesifik yang 

diinginkan  oleh  pengguna  serta  mengidentifikasi 

bagaimana  aplikasi  ini  dapat  membantu  

mencapai tujuan  utama  secara lebih   efektif [10]. 

Pada tahap design, penulis menentukan detil – 

detil spesifikasi dari komponen – komponen sistem 

informasi berdasarkan kebutuhan yang telah 

didapat pada tahap sebelumnya dan dibuat kedalam 

sebuah rancangan sistem, sehingga diperoleh 

gambaran bentuk dari sistem yang akan dibuat. 

Alat bantu pemodelan program yaitu UML 

diantaranya use case diagram [11]. 

Pada tahap implementation, rancangan atau 

gambaran sistem yang telah dibuat oleh penulis 

pada tahap sebelumnya diimplementasikan 

kedalam bentuk koding atau menerjemahkan 

kebutuhan sistem dari proses perancangan sistem 

kedalam program perangkat lunak. 

Pada tahap testing, penulis melakukan proses 

pengujian terhadap sistem yang telah dibuat 

berdasarkan tahap implementasi. Pengujian 

dilakukan untuk memastikan  bahwa  semua fitur 

berfungsi  dengan  baik  dan  sistem  bebas  dari  

kesalahan [12]. Pengujian dilakukan setelah tahap 

implementasi selesai menggunakan black box 

testing [13]. Tujuannya untuk     mengetahui 

kesesuaian fungsionalitas sistem, serta scenario 

pengujian   yang   seharusnya   berjalan [14]. 

Pada tahap maintenance, penulis mengulangi 

proses pengembangan mulai dari tahapan 

requirements analysis hingga tahapan testing dari 

sistem yang sudah ada. Pada proses maintenance, 

developer atau pengembang dapat menemukan 

sebuah eror atau bug dalam sebuah sistem aplikasi 

web [15]. 

 

2.3  Usecase Diagram. 

Use Case Diagram dapat diartikan sebagai 

diagram yang harus dibuat ketika pemodelan 

perangkat lunak berorientasi objek dilakukan [16].  

Use Case Diagram digunakan untuk 

memvisualisasikan interaksi antar pengguna dalam 

suatu sistem, baik yang dilakukan oleh aktor pada 

sistem maupun yang dlakukan oleh sistem pada 

aktor [17]. 

 
Gambar 2. Usecase Diagram Admin 

 

Gambar 2 menjelaskan tentang use case 

diagram admin. Seorang admin sebagai actor 

melakukan proses login. Setelah login, admin dapat 

mengelola data peserta didik yang terdiri atas 5 

menu, yaitu peserta didik, kelas, program studi, 

kurikulum dan iuran dengan cara menambahkan, 

mengubah, menghapus dan menampilkan data 

tersebut. Admin juga dapat mengelola data user 

yang terdiri atas 3 menu, yaitu menu user, roles dan 

role permissions dengan cara menambahkan, 

mengubah, menghapus dan menampilkan data 

tersebut. 

Admin juga dapat mengelola data petugas 

dengan cara mengubah, menambah, menampilkan 

dan menghapus data. Selain itu, admin juga dapat 

mengelola data transaksi pembayaran iuran komite 

dengan cara menambahkan, menghapus, 

menampilkan data dan mengkonfirmasi 
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pembayaran iuran komite dengan mengubah status 

pembayaran, serta mencetak data transaksi tersebut. 

 

 
Gambar 3. Usecase Diagram Kepala Sekolah 

 

Gambar 3 menjelaskan tentang use case 

diagram yang dilihat dari sisi kepala sekolah. 

Kepala sekolah harus melakukan login sebelum 

mengakses semua menu yang ada pada sistem. 

Setelah berhasil login ke sistem, kepala sekolah 

dapat langsung melihat laporan data transaksi 

pembayaran iuran komite. Selain itu ketika login 

berhasil, kepala sekolah dapat melihat data-data 

yang berkaitan dengan peserta didik dan kelas. 

Kepala sekolah juga dapat mencetak data yang 

berkaitan dengan pembayaran iuran komite. 

Gambar 4 menjelaskan tentang use case 

diagram seorang ketua komite. Ketua komite yang 

merupakan actor harus telebih dahulu melakukan 

proses login  dengan username dan password yang 

benar. Setelah login, ketua komite dapat mengakses 

data laporan transaksi iuran komite. Selain itu, 

ketua komite memiliki akses untuk dapat melihat 

data kelas. Ketua komite juga dapat mencetak 

setiap data. 

 
Gambar 4. Usecase Diagram Ketua Komite 

 

Gambar 5 menjelaskan tentang use case 

diagram seorang peserta didik. Peserta didik 

sebagai actor melakukan proses login. Setelah 

proses login berhasil, peserta didik dapat mengisi 

data transaksi pembayaran iuran komite. Selain itu, 

peserta didik juga dapat melihat laporan 

pembayaran iuran komite. 

 

 
Gambar 5. Usecase Diagram Peserta Didik 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1   Hasil 

Bagian ini menyajikan hasil penelitian, dilihat 

dari sisi pengguna sistem yang terdiri dari 4 yaitu: 

admin, kepala sekolah, ketua komite, dan peserta 

didik.   

Gambar 6 merupakan tampilan dari halaman 

login. Setelah para pengguna memasukkan 

username dan password, sistem akan mengecek 

data pada database. Apabila proses login benar, 

pengguna akan diarahkan pada halaman utama 

sistem. 

 

 
Gambar 6. Tampilan Halaman Login 

 

1. Tampilan Admin. 

Admin  dapata  mengakses  semua menu yang 

terdapat pada website [18]. 

 
Gambar 7. Tampilan Dashboard Admin 

 

Gambar 7 merupakan tampilan dashboard 

admin. Pada dashboard, ditampilkan progress 

pembayaran iuran komite peserta didik selama satu 

tahun kalender pendidikan. Terdapat pula sidebar 

yang berisi menu – menu yang dapat dpilih, yaitu 

menu User yang terdiri atas 3 submenu, yaitu User, 
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Roles dan Role Permissions, menu Peserta Didik 

yang terdiri atas 5 submenu yaitu Peserta Didik, 

Kelas, Program Studi, Kurikulum dan Iuran, menu 

Petugas dan menu Transaksi. 

Gambar 8 adalah tampilan menu data user. 

Pada menu ini terdapat list data – data user yang 

telah dimasukkan. Dalam menu ini juga, admin 

dapat menambahkan, melihat, mengubah, 

menghapus, mencetak dan mengimpor data. 

 

 
Gambar 8. Tampilan Menu Data User 

 

 
Gambar 9. Tampilan Menu Data Peserta Didik 

 

Gambar 9 adalah tampilan menu data 

peserta didik. Menu ini menunjukan data peserta 

didik (siswa) yang dapat diakses pada sistem. 

Selain itu, admin juga dapat menampilkan data 

siswa dari masing-masing kelas yang ada pada 

SMK Negeri 1 Kota Sorong. Pada menu ini juga, 

admin dapat menambahkan, melihat, mengubah, 

menghapus, mencetak dan melakukan import 

data peserta didik dari sistem. 

Gambar 10 adalah tampilan menu data 

petugas. Pada menu ini, admin dapat 

menambahkan, melihat, mengubah, menghapus , 

mencetak dan melakukan import data petugas 

dari sistem. 

 
Gambar 10. Tampilan Menu Data Petugas 

 

Gambar 11 adalah tampilan menu data 

transaksi. Pada menu ini, admin dapat melihat 

seluruh data transaksi pembayaran iuran komite 

peserta didik. Admin juga dapat melihat data 

setiap kelas. Pada menu ini, admin dapat 

menambahkan, melihat, mengubah, menghapus 

dan mencetak data transaksi pembayaran Iuran 

Komite. 

 

 
Gambar 11. Tampilan Menu Data Transaksi 

 

2. Tampilan Kepala Sekolah 

 
Gambar 12. Tampilan Dashboard Kepala Sekolah 

 

Gambar 12 adalah tampilan dashboard kepala 

sekolah. Pada dashboard, ditampilkan progress 

pembayaran iuran komite peserta didik selama satu 

tahun kalender pendidikan. Terdapat pula sidebar 

yang berisi menu – menu yang dapat dipilih, yaitu 

menu Peserta Didik yang terdiri atas 2 submenu, 

yaitu Peserta Didik dan Kelas, dan menu Transaksi. 

Gambar 13 adalah tampilan menu data peserta 

didik. Pada halaman ini, kepala sekolah hanya 
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dapat melihat data peserta didik secara keseluruhan 

atau dapat melihatnya secara perkelas. 

 

 
Gambar 13. Tampilan Menu Data Peserta Didik 

 

 
Gambar 14. Tampilan Menu Data Transaksi 

 

Gambar 14 adalah tampilan menu data 

transaksi. Pada menu ini, kepala sekolah dapat 

melihat laporan transaksi pembayaran iuran komite 

dari para peserta didik. Pada menu ini, kepala 

sekolah dapat melakukan proses cetak data. 

 

3. Tampilan Kepala Sekolah. 

Gambar 15 adalah tampilan dashboard ketua 

komite. Pada dashboard, ditampilkan progress 

pembayaran iuran komite peserta didik selama satu 

tahun kalender pendidikan. Terdapat pula sidebar 

yang berisi menu – menu yang dipilih, yaitu Kelas, 

dan Transaksi. 

 

 
Gambar 15. Tampilan Dashboard Ketua Komite 

 

Gambar 16 adalah tampilan menu data 

transaksi. Pada menu ini, ketua komite dapat 

melihat laporan transaksi pembayaran iuran komite 

dari para peserta didik. Ketua komite juga dapat 

melakukan proses cetak data transaksi pembayaran 

iuran komite peserta didik. 

 

 
Gambar 16. Tampilan Menu Data Transaksi 

 

4. Tampilan Peserta Didik. 

Gambar 17 merupakan tampilan dashboard 

peserta didik. Pada dashboard, ditampilkan 

progress pembayaran iuran komite peserta didik 

selama satu tahun kalender pendidikan. Terdapat 

pula sidebar yang berisi tentang beberapa menu 

yang dapat dipilih, yaitu Kelas, dan Transaksi. 

Gambar 18 adalah gambar tampilan menu 

data kelas. Pada menu ini, peserta didik hanya 

dapat melihat data kelas dan mencetak data 

tersebut. 

 

 
Gambar 17. Tampilan Dashboard Peserta Didik 

 

 
Gambar 18. Tampilan Menu Data Kelas 

 

Gambar 19 adalah gambar tampilan tambah 

data transaksi. Peserta didik dapat menambahkan 

data transaksi iuran komite dengan mengisi 

beberapa informasi seperti: NISN, Nama, Kelas, 

Bulan Pembayaran, Jumlah Pembayaran, dan 
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melampirkan bukti pembayaran dalam bentuk file 

foto berformat jpg / png. 

 
Gambar 19. Tampilan Tambah Data Transaksi 

 

Gambar 20 adalah tampilan menu data 

transaksi. Pada menu ini, peserta didik dapat 

melihat data transaksinya dengan cara mencari di 

kolom search. Peserta didik memiliki akses untuk 

menambah data transaksi pembayaran iuran 

komite.  Peserta didik juga dapat  melakukan 

proses cetak data transaksi. 

 

 
Gambar 20. Tampilan Menu Data Transaksi 

 

3.2   Pembahasan. 

Untuk melakukan pengujian terhadap sistem 

informasi yang telah dibuat, penulis menggunakan 

metode blackbox testing. 

 
Tabel 1. Pengujian Login Admin 

 
 

Hal yang perlu diperhatikan ketika 

melakukan pengujian adalah perancangan yang 

baik sehingga kesalahan dapat dengan mudah 

ditemukan dan diperbaiki secara cepat agar dapat 

menghemat waktu [19]. 

Tabel 1 merupakan pengujian login yang 

dilakukan oleh admin, secara benar dan salah. Jika 

admin memasukkan username dan password yang 

benar, maka dapat masuk ke halaman utama. 

Namun, jika admin memasukkan username dan 

password yang salah, maka akan diarahkan ke 

pesan peringatan “login gagal”. 

Tabel 2 merupakan pengujian tambah data. 

Jika data yang ditambahkan sudah selesai, maka 

data akan tersimpan dan menampilkan halaman 

menu. Namun, jika data yang ditambahkan tidak 

lengkap, maka field yang tidak lengkap akan 

berwarna merah, dan harus dilengkapi. 
 

Tabel 2. Pengujian Tambah Data 

 
 
SIMPULAN 

Berdasarkan hasil pembahasan maka dapat 

dibuat kesimpulan, yaitu sebagai berikut: (a) 

Sistem informasi laporan pembayaran iuran 

komite berbasis web dapat digunakan sebagai 

media yang efisien dalam melakukan pelaporan 

transaksi pembayaran iuran komite, (b) dengan 

adanya sistem informasi laporan pembayaran 

iuran komite berbasis web ini, tugas yang 

diemban oleh bendahara komite SMK Negeri 1 

Sorong menjadi lebih ringan dikarenakan tidak 

akan terjadi antrian yang panjang saat para 

peserta didik ingin melaporkan pembayaran 

iuran komitenya. 

Berdasarkan hasil pembahasan, maka dapat 

diberikan saran berupa peningkatan sistem agar 

bisa menampilkan message box ketika terjadi 

pengisian data yang tidak lengkap. Selain itu, 

peningkatan sistem juga dibutuhkan untuk hanya 

menampilkan data transaksi yang disesuaikan 

oleh username masing – masing peserta didik. 
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